Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів
з теми “Програма. Мова програмування. Звернення до алгоритмів і функцій”
	Рівні
	Бали
	Критерії оцінювання рівня навчальних досягнень учнів

	Початковий
	1
	Учень має загальні уявлення про мови програмування. Учень розпізнає у тексті програми, описаної однією з мов програмування високого рівня, окремі вказівки.

	
	2
	Учень розпізнає та правильно інтерпретує деякі фрагменти програми.

	
	3
	Учень має знання про призначення мови програмування, може перелічити деякі відмінності мови програмування від природної мови. Має уявлення про призначення та склад систем програмування.

	Середній
	4
	Учень може сформулювати визначення мови програмування високого рівня як системи алфавіту, команд та синтаксису. Учень має уявлення про призначення та склад систем програмування, необхідність описань типів та стандартні типи однієї з мов програмування високого рівня. Учень знає синтаксис та основні вказівки однієї з мов програмування високого рівня на рівні, достатньому для описання простих алгоритмів.

	
	5
	Учень може описати розв'язування нескладної навчальної задачі мовою програмування високого рівня. Учень у тексті програми може виділити описання типів та описання дій над величинами.

	
	6
	Учень має уявлення про класифікацію мов програмувань та етапи створення програмного засобу. Розрізняє глобальні і локальні змінні, формальні та фактичні параметри. Уміє використовувати готові підпрограми (процедури, функції), створюючи описання алгоритмів, які потребують передавання значень з основного тіла програми до підпрограм і навпаки.

	Достатній
	7
	Учень знає класифікацію мов програмувань, може описати етапи створення програмного засобу. Знає відмінності між режимами роботи трансляторів. Правильно пояснює необхідність описань типів величин (раціональним розподілом обсягу ОЗП та обмеженням множини допустимих операцій).

	
	8
	Учень уміє інтерпретувати повідомлення системи програмування та адекватно реагує на них. Може самостійно налагодити нескладну програму.

	
	9
	Правильно використовує глобальні і локальні змінні, формальні та фактичні параметри.

	Високий
	10
	Може створити блок-схему алгоритму, описаного мовою високого рівня, та пояснити його роботу. Вміє створювати програми у машинних кодах з використанням відповідного компілятора.

	
	11
	Учень може аналізувати роботу системи програмування. Має стійкі навички керування системою програмування

	
	12
	Вільно володіє однією із систем програмування мовою високого рівня.
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